


号字显示、在背面用大号显示。

This is what a game might look like at the start.
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斋浦尔⋯⋯你希望通过每周　　　　结束时比你的对手更富有，
以此成为王公的个人商人。要做到这点，你要在市场中收集和
交换货物　　　　，然后出售它们换取卢比　　　　　　　　 。
如果你放在一起进行一次货物处理　　　　　　　　　，那么
你将获得奖励　　　　　　。

对于骆驼，它们主要用于交换市场中你需要的各种货物。

（每轮）

（卡牌） （在标志的背面上）
（三张或更多卡牌）

（奖励标志）

在每轮结束时，　　　的商人获得一枚卓越印章　　。
第一位收集到2枚印章的玩家赢得游戏。

6x钻石　　　 　　6x黄金　 　　　　6x白银　　 　　　8x布匹

8x香料　　　 　　10x皮革　　　　　11x骆驼　　　　　牌背

55张货物牌

38个货物标志　　　　　　1个骆驼标志　　18个奖励标志

3枚卓越印章 注：货物标志的价值在正面用小

奖励标志的价值只显示在背面。

将3张骆驼牌面朝上放在玩家中间。

洗混剩余的卡牌。

发给每人5张卡牌。

剩余的卡牌面朝下形成一个摸牌堆（牌叠）。

从牌堆翻开顶上的两张卡牌，并将它们面朝上放在骆驼牌旁

边。　　（可能有1或2张骆驼牌被摸到。）
　　现在准备完毕。

然后玩家从他们的手牌中找出骆驼牌，并将它们面朝上在自
己面前放成一叠。这形成了每位玩家的　　。

将标志按货物类型分开。

将每种货物标志按价值从大到小叠成一叠。

将每叠摊开，使玩家能够看见所有标志的价值。

将奖励标志按类型分开（ 　，　，　）。每种类型独立洗
混，然后形成3叠，不用摊开。

将骆驼标志放在奖励标志旁边。

如上图显示放置标志。

将3枚卓越印章放在玩家能够拿到的地方。

选择一位起始玩家。

你现在准备开始进行游戏。

在你的回合，你能够选择：

但不能都选！

你的回合现在结束，你的对手选择这些行动中的一个。

　　卡牌 　　卡牌获得 出售或者

市场

牧群

弃牌堆
牧群

摸牌堆

牧群

市场

游戏介绍和目的

配件

设置

游戏回合

更富有



 
A  
B
C  

A
1

2

3

B

C

, 

 

 
 

 
 

 
 

.

 

 

如果你选择获得卡牌，你必须从以下选项中选择一个：

获得　　货物（ 　　　），

获得　　 　货物，

获得　　　骆驼。
这3个选项以下详细说明。

将你想要的　　货物牌
加入你的手牌

（它们可以是不同类型的），
然后⋯⋯

⋯⋯交换　　　　的卡牌。
返还的卡牌可以是
　　、　　、或　　　　。

牧群

从市场中获得
 　货物牌加入你
的手牌，然后⋯⋯

⋯⋯从摸牌堆
翻开顶上的1张牌
替代。

从市场中获得
　　　骆驼，并将它们加入
你的牧群，然后⋯⋯

⋯⋯从摸牌堆翻开
卡牌以替代。

玩家　　　　　　　　　不能拥有超过7张手牌。

注意

在他们的回合结束时

=交换！多张

单独1张

所有的

所有 相同数量

单独
1张

所有的

骆驼　货物　　两者组合

出售卡牌时，选择一种类型的货物，并将你希望出售数量的该
类型卡牌丢弃到弃牌堆。每次出售赚得货物标志，并且如果出
售数量足够，赚得一个奖励。

出售你任意数量的
卡牌，将它们面朝
上放在弃牌堆上。

获得与丢弃卡牌数量相同
的标志（从对应行的“顶
部”开始，也就是从最高
价值的开始。）

将这些标志叠放在你的面
前。

如果你出售了3张或更多
卡牌，获得对应的奖励标
志。

（或更多）

当出售3种昂贵的货物（钻石、黄金和
白银），出售必须　　包括2张牌。

（甚至该类型只剩一个货物标志时，
也适用该规则。）

每回合，你只能出售　　　　　　，不能更多。

提醒

一种货物类型

至少

一次出售执行3个步骤。

售出3张卡牌

售出4张卡牌

售出5张卡牌

注：直到被获得，奖励的价值是保密的。对于　　 　　　，价值会是1、
2或3卢比。对于　　 　　　，价值会是4、5或6卢比。对于
价值会是8、9或10卢比。与货物标志不同，奖励标志的卢比价值只印在背
面（因此在正面是问号标志）。

售出3张卡牌
售出4张卡牌 售出5张卡牌

获得卡牌

获得多张货物

获得单独1张货物

获得骆驼

出售卡牌

出售中的限制



10   +    10    +   10   +    10
= 73

10   +    10    +   10   +     3

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 
 

   
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

如果遇到以下情况，一轮　　结束：

3种类型的货物标志
被用完。

当需要填充市场时摸牌堆没
有卡牌剩余。

摸牌堆

在牧群中拥有最多骆驼的玩家获得骆驼标志，价值5卢比。

玩家翻开他们的标志，将他们加在一起以决定谁是更富有的。

更富有的商人获得一枚卓越印章。

在平局的情况下，拥有最多　　　　的玩家获得印章。如果
仍然平局，拥有最多货物标志的玩家获得印章。

如果还没有玩家拥有2枚卓越印章，重新开始设置游戏，并
进行新的一轮。上一轮输掉的玩家先开始游戏。

当一位玩家拥有2枚卓越印章，游戏立
即结束。
该玩家赢得游戏，并被任命为王公的个
人商人。

（我们建议你每10卢比叠成一叠，
这样可以方便孩子计算，对大人也

加快速度，而且如果你需要重新计
算也更实用。）

立即

或者

奖励标志

当你从市场中获得卡牌时，你可以获得货物或骆驼，但
两者都获得。

如果你决定获得骆驼，你必须总是获得市场中的　　骆驼。

当进行一次交换：

- 交出的卡牌可以是骆驼、货物或两者组合；
- 相同的货物类型不能既交出又从市场获得；
- 你　　只用手上的1张牌交换市场的1张牌。一次交换总是
　　涉及2张牌换2张牌。

如果在一轮结束，两位玩家拥有相同数量的骆驼，无人获得
骆驼标志（5卢比）。

有时在一次出售中，可获得的标志比卡牌少。在那种情况下，
你仍可以根据售出卡牌的数量获得奖励标志。

玩家无需让对手知道自己拥有多少骆驼。

骆驼不算入7张手牌限制中。

骆驼的使用是平衡的艺术：如果你没有它，那么你希望获得
很多卡牌时和你的手牌为空时，你就会遇到问题。但是，如
果你获得很多骆驼，那么你将冒险让你的对手有一个非常有
利可图的市场。

当你的对手已经拥有7张手牌时，如果你决定要获得大量骆
驼，这可能是值得的。然后，如果新的市场是吸引人的，他
将不得不交换卡牌，并且大概不能获得所有他想要的牌。

如果你认为一些有价值的牌就要翻出来了，进行一次交换用
骆驼来填满市场是有利的，将强迫你的对手来为你打开游戏
的局面。

有三种主要的收入来源：3种昂贵的货物、每叠的第一个标
志和大买卖的奖励。所有三种来源都是重要的：不要让你的
对手抢占大部分的钻石、黄金和白银，如果可以在他之前出
售货物，并且尝试做一到两笔真正的大买卖！

注：最好在你首次游戏之后来阅读这些内容。

不能

所有

不能
至少

一轮结束

计分

新的一轮

游戏结束

提醒和注意

建议
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